Uj Torvénykonyv — elozetes
A fejlesztésrol:

A lassan mar masfél éve tartd fejlesztés
tesztelés ez év augusztusaban fejez6dott be,
hogy az utémunkalatok megkezdésével egy
hosszadalmas folyamat érjen véget. Az
alkotok ez id6 alatt nem kisebb feladat
végrehajtasara torekedtek, mint a korabbi
M.A.G.U.S. szerepjaték  rendszerének
megreformaladsara, oly modon, hogy az els6
kiadas ota napvilagot latott 6sszes kiadvany,
¢s ujitds illeszthetd legyen ebbe az uj
kotetbe.

A Kiad6 a munkalatok elején csupan a
multban oly sikeres Elsé Torvénykdnyv
felyjitott, kiegyensulyozott, ¢és atgondolt
valtozatat rendelte meg, majd latva az 1j
kiadasban rejlé lehetoségeket mar tovabb
Iépett: mind az igényeket, mind a fejlesztok
lehetSségeit illetleg. fgy az uj alapkonyv
nem kisebb célkitlizést kapott tavaly dsszel,
mint, hogy valamiféle modon alkosson meg
egy olyan rendszert, mely az els6 kiadas ota
eltelt lassan tizenhdrom esztendé szerep-
jatékos vivmanyait igyekszik beleilleszteni a
mar meglévd keretekbe.

A fejlesztés végsé iranyvonala 2006
oktoberében kristalyosodott ki, s a kotet
elkészitését segitd tesztelok ekkortdl kezdték
el atnézni és véleményezni az alapotleteket,
a mar matematikai teszten atesett rendszert.
A szoveganyagok nyers verzidgja 2007
aprilisara késziilt el teljesen, a teszt csapatok
elsé generacidja ekkor kaphatta keze kozé a
még utomunkalatok eldtt allo anyagot. A
nyar a rendszer és a szOveganyagok
javitgatasaval, a teszteléi vélemények
atrostalasaval, nem egy esetben pedig az
akonyvesbolt.com foruman felvetett Gtletek,
az ott létrejott parbeszédek soran kialakult
vélemények beillesztésével, elbiralasaval
telt. Az alkotok célja ezen utolsd, s igen
hosszura nytlt tesztelési, javitasi fazissal az

volt, hogy a kordbbiakhoz képest minél
komolyabb szerepjatékos rétegeket vonjanak
be a fejlesztésbe, hogy megfeleld keretek
kozott,de mindenféleképpen kielégithessék a
kozonség tamasztotta elvarasokat is.

Mit talalhattok a kotetben:

Pontelosztasos, kiegyensulyozott karakter-
alkotasi rendszer, mellyel a szintenként Gjra
eloszthatd Karakteralkotdé pontokbol szinte
barmiféle karakter felépithetd.

Hatterek, melyek segitségével kiilonleges
képességekkel bird, az atlagtol eliitd, egyéni
karaktereket alkothatsz meg.

Klanok, rendek, iskolak, illetve egyéb szer-
vezetek, melyek a korabbi kotetekben sze-
repld kasztok helyét veszik at, némi torté-
nelmi, tarsadalmi kereteket adva a jatékhoz;
ezaltal kibovitve, szinesitve Ynev vilagat.

Az 1 harcrendszer is komoly meglepe-
tésekkel szolgalhat a régi jatékosoknak. Az
ot fokozati fegyverkategoridk kiegyen-
sulyozott, és élethli harcok lefolytatdsara
adnak lehetdséget, illetve az 1j szabalyok
kozott a harc koriilményeit befolydsold tor-
ténések ¢€s jellemzok is atalakitasra kertiltek.
Uj, a korabban mar megismert 6t fokozatii-
hoz hasonld, &m anndl sokkal egyszeriibb,
mégis  arnyaltabb  képzettségrendszert,
melyben lehet6ség van nem csak képzett-



ségproba dobésara, de a kiilonbdz6 szinten
képzett karakterek képességeinek Osszeha-
sonlitasara is. Az 1j rendszer ez altal képes
akar nagyobb csatdk, vagy tengeri iitkoz-
tetek, esetleg ostromgépek Osszecsapasanak
lemodellezésére is. (Errél a késébbiekben
majd a honlapon taldltok ujabb segéd-
anyagokat).

A pszi rendszer is megujul valamelyest, a
korabbi szabalyok modernizalasa ¢€s az
értekek atszdmoldsa, és a fa-struktiraja Pszi
képzettség ,megalkotdsa utdn a fejlesztok a
Godoni Orokség, titkaiba is beavatjak az
olvasokat.

A valamelyest kiboviilt és letisztult
magiarendszer is sok ujdonsagot tartalmaz.
Az 1) a kordbbiakra ¢épiilé egyesitett,
atgondolt vilagkép mellett a szerafizmus, a
nekromancia, a papi magia, illetve a teljesen
ujjasziiletett mozaikmagiaba nyerhet
bepillantast a kozonség.

A rendszer nagyobb elemei mellett a
felszerelések, fegyverek és pancélok sem
keriilhették el a feliilvizsgalatot, mely a

matematikai tesztek miatt mar igencsak
sziikségesnek bizonyult. Az 1j értékek mar a
késobbi kiegészitok szabalyai alapjan lettek
meghatarozva, melyekben majd a jatékosok
a KM-mel egyeztetve megalkothatjak sajat
fegyvereiket, vértezeteiket.

Hol érhettek el minket:

A Kiad6 a jovoben a rajongdi oldalak

tajékoztatasa mellett, az
www.akonyvesbolt.com/forum oldalon
igyekszik  kisebb  nagyobb  bemutatd

anyagokat, elézeteseket kozzétenni. Szintén
ezen a forumon varjuk észrevételeiteket,
esetleges javaslataitokat a késébbiekben is a
kiegészitokkel, segédanyagokkal, modulok-
kal kapcsolatban. Sok egyéb mas téma
mellett szintén ezen az oldalon talaljatok
meg az ¢épp aktualis versenykiirasainkat, €s
rendezvényeink hirdetését is.

Most pedig egy Kkis elézetes az alapkonyv
anyagabol.




Feketerend (Shadon)

Kifiirkészhetetlen célokat szolgalo,
titokzatos lovagrend a shadoni Felfoldon.
Alapitasanak koriilményeit, korai tevé-
kenységét slirli homaly fedi. Az 6si iratok
¢s a felfoldiek babonai szerint, az egykoron
Godon f6ldjét pusztitd, atkos emlékezetli
aquirok ,,lovagjainak” hagyomanyait, azok
vérvonalat folytatd felfoldi nemesek Kran
szekerét toljak. Fanatikus htiséggel,
elvetemiilt, titokzatos  szertartasokkal,
melyek soran fajdalommal, de leginkéabb
masok fajdalméaval hodolnak a Kosfejes
Ur, Ranagol elétt, és munkalkodnak
Shadon bukasan. A birodalom inkvizitorai,
Domvik felkentjei ugyan rendiiletlentil
irtjak, pusztitjak a rendnek még az irmagjat
is, de az aquirokkal és atkaikkal évezredek
Ota hadakoz¢ felfoldiek babondi, a jar-
hatatlan, mérfoldszazak tavolaban kiégett
pusztasdgok, megkdzelithetetlen rendhazak
jol  6vjak az Egyetlen birodalmaban
rejtekezd fenevadakat. Az emberszor-
nyeket, akik fekete, 6si, rettenetes ranakkal
¢kitett vértezetiiket csak az ¢&j leple alatt
oltik fel, hogy sotét lovagként, a romlés
hirnokeként  jarjdk a  vidéket ¢és
megmérettessék a helybéliek hitét vagy
vasat kedviik szerint. Nappal pedig éljenek
az  Egyetlen fényében, rejtekezve,
farkasokként a ny4j sorai kozt. A rendnek
viszonylag kevés ismert kozpontja van.
Egy-két, a felf6ldon hadakozo, a korona
ellen lazado four erddjén kiviil kevés olyan
hely van, ahol biztosan rdakadhatunk a
Feketerendbe tartozé lovagokra. Ha a
karakter efféle bajnokot kivan inditani
lelke rajta, de ne feledje el, hogy a KM-
mel egyeztetve, komoly indokot kell
taldlnia arra, hogy a rend soraiba
Iéphessen. Ez legtobbszor szdrmazés
kérdése. Ha a karakter felmendi kozott is
akadt feketerendi, akkor szinte bizonyos,
hogy iddvel felkeresik megbizottaik az ifj
U nemest, hogy mint atydit, és azoknak
atyjait is a lovagrend soraiba csabitsak. A
szervezet felépitésére nézve leginkabb a
vallasi  szektdk szerkezetét idézi: a
mindenkori nagymester gyakran cimét
nyiltan viselve huzodik valamely felfoldi

lazado four birtokaira, hogy futarok, altal
vezesse, iranyitsa az alarendelteket. A rend
lovagjai altaldban nem ismerik egymast,
csakis ¢és kizarolag a felettiik rangban
kozvetleniil alloé lovagot, ki altalaban két-
harom tarsat vezeti csupan; igy még a
legmegatalkodottabb inkvizitornak sem
sok esélye van teljes egészében felderiteni
a rend tagjait. A lovagok a renden beliil
azonban mégiscsak megismerik egymas
tetteit, méltathatjak  tarsaikat, hiszen
altalaban valamely 0si fajzatot mintdzo
pancélzatukrol nyert elnevezéseik igazi
névként hasznalatosak a renden beliil. Igy
aztan akkor is kotethetnek baratsagok,
alakulhatnak ki bajtarsi kotelékek ezen
lovagok kozott, ha még sosem lattdk a
masikat felnyitott sisakban, vagy arcmaszk
nélkiil. A feketerendiek masik nagy
csoportja a Suttogok és a Talpasok serege.
Az elobbiek a besugohaldzat, illetve a rend
altal pénzelt orgyilkosok ¢és mas
“mesteremberek” serege, kik a hatékony
iizenetvaltasokért, illetve a ,lovagiatlan™
feladatok ellatasaért felelnek. Az utobbiak
pedig a rend seregének gerincét adjak,
gyalogharcosok, fegyverhordozok, mas
szolganépek, féleg olyan csalddok sarjai,
kik mar generaciok ota szolgaljak
valamelyik lovagi familiat a renden beliil a
felemelkedésre varva, vagy olyan latrok,
kik életiikket csakis valamely lovagnak
koszonhetik: altaldban kotél altali halalra
itélt gazemberek, gyilkosok, erdszaktevok,
vagy eretnekek, kikre a rend oltalma nélkiil
barhol halal varna Shadonban. A Rend
talan egyik leghiresebb alakja Dequator
Marses, a kolto, ird, filozofus, kinek muivei
Ynev-szerte hiresek, vagy még inkabb
hirhedtek. A fajdalomrol szolo allegériai
olyan elragadtatdssal ¢éneklik meg az
elmulast, a kiemelkedettebbek tavozasat
ebbdl az arnyékvilagbol, hogy még az is
kérdéses, egyaltalan ember anya sziilte-e a
pusztulds ezen ihletet profétajat.




Az Feketerendi lovag kiilonleges eldnyei
¢s hatranyai a Lovagnal leirtakon kiviil:

I. A Feketerend lovagjai mind kidtkozottak
Shadonban; ha kilétiikre fény deril, a
Felfoldon kiviil, hol napnyugta utdn a
babondk miatt nem hajland6ak a helybéliek
iildozésiikre indulni, biztos hajtovadaszat
¢s magiahalal var rajuk.

II. A Feketerendi lovag hitsorsosainak
segitsége miatt szinte mindig jomodda
nemes ur, indulaskor megkapja a Vagyon
Hattér 1 pontos fokozatat.

III. A Feketerend lovagjai kozil a
legratermettebbek (5. Tsz. felett) lehetd-
séget kapnak arra, hogy valamely vesze-
delmes kiildetésben bizonyitsak uruknak,
Ranagolnak kiemelkedettségiiket, s ha
sikerrel jarnak, beavatist nyerjenek a
Rejtekez6k, vagy az [télkezok kozé. Ez
jatéktechnikailag annyit jelent, hogy azon
lovagok, kik ezen a (igen kétes kimeneteld,
a lovag ¢és teljes
pusztulasaval fenyegetd kiildetésen, mely
altaldban valamely domvikita fdrend
meggyilkolasa, esetleg Psz. 3692 utan
bosszii beteljesitése valamely szakadar
dartonita vezéren) kiildetésen sikerrel
jarnak, azok megkapjak a Kegyelt hatteret,
¢s beavatast nyernek vérmérsékletiik és
hajland6saguk szerint vagy a Rejtekezdk
kozé, kik a Lélek ¢és a Halal, vagy az
[télkez6k kozé, kik a Természet és a Halal
szférakkal birnak Ranagol kegyébdl. Ezen
beavatas kiilonlegessége azonban az, hogy
a karakterek ugyan mindenben élvezik a
szakralis magia nyujtotta eldnyoket,
vasarolhatnak KAP-jaikbol Kegy pontokat,
nyerhetnek tetteik miatt is plusz pontokat
stb., azonban  hatalmukat, isteniik
partfogasat csakis ©Onnon fajdalmukbol,
vagy mas szenvedése dran képesek
visszanyerni. Ez annyit jelent, hogy vagy
ritudlisan sajat fajdalmukat kell aldozat
keretében bemutatniuk, vagy mas értelmes
¢lélényt kell oltaraikon megkinozniuk,
esetleg elpusztitaniuk a kivant erdkért
cserébe. Létezik persze mas moddszer is.
Ezen masik ut ugyan joval nehezebb, de
tobb eldénnyel is kecsegtet. A karakternek
lehetésége van valamely méltdé (hasonld,
vagy magasabb Tsz.-1) ellenfelével vivott

parviadalt Ranagolnak szentelni, melynek
soran az elmualds kapuit megnyitva
ellenfele testén (13 sikeres célzott tamadas
az ellenfél minden nagyobb testtdjan)
bizonyitva 6nnon kiemelkedettségét magat
Ranagol kegyébe ajanlva, ellenfele halala
pillanatdban az Ur kegyével telitédni
(ilyenkor a legydzetett ellenfél lelke
Ranagolnak aldoztatik).

Az efféle szertartds masik elénye az is,
hogy ha a lovag, sikerrel bevégzett egy
effajta tusat, akkor egy teljes holdhonapig
képes a papi magianal leirtak szerint imat
intézni  isten¢hez, igy fohdszkodva
hatalomért urahoz.

A Feketerend  lovagjanak  indulo
képzettségei 1. Tapasztalati szinten:

Képzettségek Fok
Fegyverhasznalat | 3. fok
Fegyverhasznalat | 2. fok
Harctéri gyakorlat | 2. fok
Pajzshasznalat 2. fok
Féajdalomtirés 2. fok
Fegyverismeret 2. fok
Vértviselet 3. fok
Hadvezetés 1. fok
Lovaglas 3. fok
Udvari etikett 2. fok
Heraldika 2. fok
Parbaj 1. fok
Torténelem 2. fok
Iras/olvasas 2. fok
Valléasismeret 3. fok
(Ranagol)

Osinyelv (aquir) 1. fok

A Lovag rendje altal oktatott képzettségei,
melyeket az Oktatds képzettség 4. foka
altal nyujtott bonuszokkal tanulhat:

Allatismeret, Elettan, Esés, Féajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Hadve-
zetés, Harctéri gyakorlat, Heraldika,
fras/olvasas, Kultara, Lélektan, Lovaglas,
Miivészetek (rajz), Nyelvtudas, Osi nyelv
(aquir), Pajzshaszndlat, Parbaj, Pszi
(pyarroni)  Pusztitas, Szdmtan/mértan,
Taktika, Térképészet, Torténelem, Udvari
etikett, Vértviselet.



