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Csapatnév: 
A versenyző neve (OM account): 


A Karakter neve: 
A Karakter faja: 
A Karakter neme: 
A Karakter kasztja: 
A Karakter szülőföldje: 
A Karakter vallása: 
A Karakter kinézete (magasság, súly, szemszín, hajszín, bőrszín, ruházat, látható felszerelés/fegyver, stb.):
A Karakter Előtörténete
I. Gyermekkor:

1. Milyen nemzetiségű a karakter és hol született?
2. Kik voltak a szülei? Mi a foglalkozásuk/vagy kasztjuk?

3. Milyen társadalmi pozíciót és vagyoni helyzetben volt a család? (gazdagok, szegények, megbecsültek, számkivetettek, stb.)

4. Hol és milyen formában végezte tanoncéveit a karakter? (Céh, iskola, magányos mester, szülők okítása)

5. Gyermekkorban történt jelentős családi tragédiák (ha voltak ilyenek)

6. Gyermekkorban történ jelentős – a karakter életútját befolyásoló- örömteli események (ha voltak ilyenek)

7. Miért azt tanulta a karakter amit? (a képzettségek indoklása; pl.: a Céhben tanulta, az apja kovács volt, stb.)

8. Mi az amihez a karakter különösen jól ért és miért sikerült ilyen magas szintre jutnia benne? (Értsd: a karinak mely képzettségei vannak 3.fok fölött és miért 1.TSZ-en?)

9. Ha karakter családi kapcsolatrendszerének vázolása. (Pl.: van egy fogadós nagybátyám Erionban)

10. Mi volt a karakter "hobby"-ja? (Olyan képzettségek – ésszerű – indoklása, amik szorosan nem következnének a kasztból.)

II. Ifjúkor

1. Szerelmek és barátok (ha voltak/vannak)

2. Pártfogók és ellenségek (ha vannak ilyenek azokra hogyan milyen körülmények között tett szert a karakter?)

3. Jelentős ifjúkori életesemények (leégett a házuk, elutazott Beriquelre a mestere kíséretében, első csata átélése, stb.)

4. A tanulóévek vége (Mi volt a karakter "mestervizsgája" azaz mi volt az a momentum amikortól az adott Kaszt tagjának számított?)

5. Mit vár el tőle az iskolája/céhe/rendje/mestere?

6. Mi a karakter célja most hogy az lett aki?

7. Kihez hű a karakter? (Kiért érez felelősséget? Kinek hajlandó szívességet tenni/engedelmeskedni és miért?)

III. Személyiség
1. Van a karakternek jellegzetes szokása? (rágja a száját, káromkodik, fütyörészik, mindig zabál valamit, stb.)
2. Miben rejlik a karakter kiválósága? (Pl.: kiváló tőrdobó)

3. Mi a karakter gyengéje? (Pl. női társaságban annyira zavarban van, hogy nem bír kinyögni egy épkézláb mondatot)

4. Mi a karakter kedvence? (Pl.: Imád meztelen talppal sétálgatni a fűben, imádja a törpe pálinkát; stb.)

5. Mi az amit szívből utál? (pl.: a fűzős ruhákat, a füstös kocsmákat, az izzadtságszagot, stb.)

6. Mi a karakter legnagyobb félelme? (ez lehet irracionális is) (pl: élve eltemetve lenni, víziszony, stb.)

7. Mi a karakter legmerészebb álma? Mire vágyik a legjobban?

8. Vannak-e a karakternek előítéletei? (nem szükséges ésszerű magyarázatot adni rá, elég, hogy a karakter úgy véli, ő megfelelő indokkal rendelkezik; Pl.: utálom a gorvikiakat, mert egytől egyig aljas gyilkos az összes)

9. Vallásos a karakter? (Ha igen mennyire? Mekkora áldozatot lenne képes hozni a hitéért?)

10. Mit tart a karakter a mágiáról és a használóiról?

11. Ha egy mottóval kellene kifejezned a karakter személyiségét, mi lenne az? (Pl.: "Más szemében a szálkát is meglátja, magáéban a gerendát sem veszi észre.")
A CSAPAT közös előtörténete

A csapat közös előtörténetében az alábbiaknak kell szerepelnie:
- A csapat hogyan találkozott össze, milyen eszme, közös cél tartja egyben a kompániát? (A versenyen nincs mód összemesélésre).
- A csapat előtörténetében be kell mutatnotok pár szóban, hogy hogyan jutottatok a P.sz. 3694. esztendő nyarára Erenbe, Masgar városába.
- A közös előtörténet hosszára megkötésünk csak annyi van, hogy ne csapjátok össze 3 mondattal és a maximális hossza max. ezt az oldalt tegye ki.
A Karakter Statisztikája

	Életerő
	Tulajdonság
	Végleges Érték
	KAP
	Módosítók

	
	Erő
	
	
	

	Alap Ép
	
	Gyorsaság
	
	
	

	Max. Ép
	
	Ügyesség
	
	
	

	Akt. Ép
	
	Állóképesség
	
	
	

	
	Egészség
	
	
	

	Alap Fp
	
	Szépség
	
	
	

	Fp/szint
	
	Intelligencia
	
	
	

	Max. Fp
	
	Akaraterő
	
	
	

	Akt. Fp
	
	Asztrál
	
	
	

	
	Érzékelés
	
	
	

	Fp kiszámolása szintenként lebontva

	Alap + Szint + Tul.-ból
	1.Tsz
	2.Tsz
	3.Tsz
	4.Tsz
	5.Tsz
	6.Tsz
	7.Tsz
	Össz.

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Harcértékek

	
	Össz.
	Alap
	Tul.-ból
	1.Tsz
	2.Tsz
	3.Tsz
	4.Tsz
	5.Tsz
	6.Tsz
	7.Tsz

	KÉ
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	VÉ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CÉ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	HM/szint
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fegyveres harcértékek

	Fegyver
	Fok
	KÉ
	TÉ v. CÉ
	VÉ
	Sebzés
	Fegyver-törés
	Fegyver-dobás
	Lefegy-verzés

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


	PSZI
	MÁGIAELLENÁLLÁS
	MANA PONT

	Pszi iskola típusa
	
	Pajzsok
	Asztrál
	Mentál
	

	Pszi iskola h.foka
	
	Statikus
	
	
	Mp/szint
	

	Pszi iskola szintje
	
	Dinamikus
	
	
	Max. Mp
	

	Pszi pont/szint
	
	Tudatalatti
	
	
	Akt. Mp
	

	Max. Pszi pont
	
	Mágikus
	
	
	Feltöltődés módja:


	Akt. Pszi pont
	
	Összesen
	
	
	


	Páncél

	Típusa: 
	Anyaga: 
	Súlya: 
	MGT: 
	SFÉ: 


	Vagyon

	Ami a Karakternél van
	Bankban, letétben, egyéb helyen

	Arany
	Ezüst
	Réz
	Egyéb
	Arany
	Ezüst
	Réz
	Egyéb

	
	
	
	
	
	
	
	


	Állat / Csatlós

	Faj
	Név
	Ép
	Fp
	Tám
	KÉ
	TÉ
	VÉ
	Sebzés
	Sebesség
	Max.

teher
	Rossz szokás
	Különleges képesség

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Felszerelés

	Megnevezés
	Db
	Helye
	Megnevezés
	Db
	Helye
	Megnevezés
	Db
	Helye

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


	KÉPZETTSÉGEK

	Alap Kp: 
	Kp/szint: 
	Max. Kp: 
	Akt. Kp: 

	
	A fejlődés szintekre lebontva

	Képzettség
	Fok/%
	1.Tsz
	2.Tsz
	3.Tsz
	4.Tsz
	5.Tsz
	6.Tsz
	7.Tsz

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


